Alan Oyunlar:

U¢ AYT

Oyunculardan biri ¢ocuk ayi, digeri anne ayi,
oteki baba ayr olur. Bahgenin bir Kkésesine gider,
sirtlarini arkadaslarina donerler. Digerleri bahgenin
baska bir ucundan baslayarak ayilara yaklasiriar.
I¢lerinden bir sorar ;

« Evde kim var ?

« Gocuk ayi.

Baska biri sorar ;

« Evde kim var ?

* Anne ay;.

Ve baska biri sorar ;

» Baska kimse yok mu ?

» Baba ayi var.

Bunun dzerine d¢ ayr arkadaslarini kovalamaya,
digerleri de kagmaya baslar. Yakalanan égrenci
oldugu yere oturur. Son (¢ kisi kalana kadar oyuna
devam edilir. Sonraki oyunun ayilari bunlar oluriar.

AGACLARDAKI SINCAPLAR

Biitin ¢ocuklar 7-8 kisilik gruplara ayriliriar.



Her grup el ele tutarak bir daire yapar. Bir Kisi
ortada bulunur. Birisi de ebe olarak disaridadir.
Daireyi olusturan ¢ocuklar bir agacr temsil eder.
Dairenin ortasindaki dgrenciler sincaplardir. Ebe
olan dgrenci de sincaptir. Ogretmenin diddgi ile
sincaplar, kendi dairesinden ¢ikar ve baska daireye
giderler. Bu sirada ebe olan sincap da kendisine bir
agag bulur. Disarida kalan ebe sincap olur. (
Ogretmen biitin ¢ocuklara sincap olma olanagi
vermelidir.)

SIKI SIKI SARILALIM

Biitin ogrenciler dagimk olarak bahgede
dolasmaya baslarlar. Bir yandan da ogretmenin
verecegi komutu izlerler. Ogretmen diddgi ¢alar ve
ayni anda kollarindan birini havaya kaldirarak
parmaklariyla herhangi bir say: gosterir. ( 1,2, 3,4
veya 5 ) Dddik sesini duyan égrenciler égretmenin
hangi sayiyr gosterdigine bakarak bu sayiyr
tamamlamak Gzere arkadaslarina siki siki sarilir.
Bir sire sonra ogretmen olusan gruplar: kontrol
eder, sayiyr tamamlayamayan veya tek Kkalan
ogrencileri eler ve oyuna devam edilir. (1 sayisi
isaret edildiginde ogrenciler tek baslarina hazir
olda beklerler.)



KOYUNLAR VE KOPEKLER

Ogretmen biitin kahverengi ayakkabililar
koyundur der. Digerleri de képek olurlar. Bundan
sonra ogretmen ; "Kagin koyunlar" der ve koyunlar
kag¢maya baslar. Bir ka¢ saniye sonra kdpeklere
“ Yakalayin koyunlar: " denilir. Kopekler koyunlarin
arkasindan gider ve onlar: yakalayip geri gelirler.

LIDERI IZLE

Biitin ¢ocuklar esit sayilarda 7-8 gruba ayrilir.
Bir grup 7 kisiden fazla olmamalidir. Her grup
derin kolda toplanir. 1 numaradakiler grubun
lideridir. Ogretmenin isaretiyle oyun baslar. Lider
cesitli yirdyds ve hareketler yapar, digerleri onu
takip ederler. 3-5 hareketten sonra égretmen yine
dddik ¢alar ve lider degissin der. Bu komutila 1
numaradaki lider en arkaya geger ve 7 numarali
oyuncu olur. 1.numaradakiler liderdir. ( Yani énde
olan lider olur.) Ogretmen her ¢cocuga bir lider
olma sansim tanimalidir.

COMELIK EL SENDE

Ogrenciler bahgeye dagilirlar. Bir kisi ebe olur.
Ogretmen didik ¢calinca ebe hari¢ diger cocuklar



leylek gibi tek ayaklar: dzerinde dururlar. Ebe
dokunmak (zere leyleklere yaklasir. Leylekler bir
ayakla sekerek kagarlar. Kime dokunursa o ¢omelir.
En son kalan leylek, ebe olur.

ITHTIYAR SIHIRBAZ

Bir ¢ocuk "Ihtiyar Sihirbaz" olarak segilir.
Digerleri bir kag adim mesafeden onu izlerler.
Cocuklar sihirbazla alay ederler ; "Ihtiyar
sthirbaz, sihrini kaybetti 1", "sézde zengindi ama
yerden 5 kurusu bile aliyor !" derler. Sihirbaz
kizar ve doner ; "Sizler kimin ¢cocuklarisimiz ?" diye
sorar Cocuklar ; "Bakkalin Cocuklariyiz”

“kimsenin ¢ocuklar: degiliz" , " Bekginin ¢ocuklariyiz
" gibi degisik seyler séylerler.

En sonunda birisi ; " Senin " der.

Sithirbaz kizar ve onlari kovalamaya bas/ar.
Kime elini degdirirse o ¢ocuk sihirbaz olur,
digerlerini tutmak igcin o da sihirbaza yardim eder.
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